Skrevet av Lindsay Buck, Childnet International
Hllustrert av Ciara Flood



Det var en varm

sommerkveld.
Digiduck satt pa
rommet sitt, han var
ferdig med alle leksene
og koste seg med
spill pa internett

for leggetid.




Familiefarmen var det nettstedet han

likte aller best. Der kunne han spille spill

og snakke med vennene sine. Sa goy!

Mange dyr likte d spille pa
Familiefarmen. Det gjorde ogsa

Digiducks bestevenner fra skolen.



Skjermen sa «pling», og Digiduck
fikk en ny melding fra en venn.
Sd spennende! tenkte han.

Han dpnet den og mattele.
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Noen hadde lagt ut bilde av

Gasse.gris der han sd ganske rar ut.



- Kjempemorsomt! klukket Digiduck.

- Dette ma jeg vise til vennene mine.

For han fikk sendt bildet videre,
ropte mamma And opp trappa:

- Leggetid, lille venn! Vask fjerene
og hopp til keys, s kommer jeg om

et vingeslag og sier god natt.



Digiduck var trett og gjorde som
moren sa. Han ville jo ikke vere sliten
pa festen til Gasse.gris neste dag.
Han bestemte seg for d sende bildet
neste morgen, og snart sov han

som en stein.




Natten senket seg over huset, ; \ :

og stjernene glitret om kapp
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Plutselig fylte et mystisk

lys hele rommet...
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Et blendende lysglimt

og et hoylytt
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- Huffameg! Jeg har

alltid problemer med landingen,
mumlet fjaerballen, mens den rettet

seg opp og bgrstet av seg stgvet.



Digiduck stirret pd det som viste seg
d veere en gammel ugle, gra fra nebb
til stjert. - Jeg er Kloke_ugle, sa uglen og

kikket over brilleglassene, mens han

rakte frem en vinge for & hilse.
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- Jeg vet hvem du er! utbret Digiduck.

- Det er jo du som er sjefen pa
Familiefarmen. Kloke_ugle smilte.

— Det er en spesiell grunn til at jeg er her.
Du hadde tenkt 4 sende det bildet,

men jeg vil vise deg hva som kan skje

hvis du gjer det.




Det var ingen tid til & sporre hva i all

verden Kloke_ugle snakket om.

Med et «sv

Digiduck opp.

gjennom tiden og




Etter en humpete flytur landet de
" utenfor det lille huset til FareteFia.
Digiduck kikket inn og sd at

alle bestevennene hans var

- samlet der.



Kule.ku hadde
tatt med et spill

som alle ville spille.

- Hvorfor er ikke jeg der?
spurte Digiduck forvirret.
- Vi leker jo alltid sammen.

— Du er nok dessverre ikke invitert,

svarte Kloke_ugle.



- FareteFia fant Gasse.gris griatende pa
lekeplassen etter at du hadde sendt
bildet. Hun ble veldig trist over a se
Gasse.gris sd lei seg, spesielt siden bildet
kom fra deg, Digiduck. Dere er jo

liksom venner.

- Det var jo bare en spgk! sa Digiduck
overrasket. Kloke_ugle plukket ham
opp, og de suste avgarde.



Der var festen til Gasse.gris,
og DJ-Voff spilte musikk!




- Jeg er ikke med der heller, sa Digiduck.
- Gasse.gris har nok ombestemt seg,

sa Kloke_ugle. - Alle pa skolen ertet
ham etter at de hadde sett bildet,

og DJ-Voft ble veldig sint for at

du hadde sendt det.




- A, mumlet Digiduck. - Jeg gledet meg
sann til den festen. Kloke_ugle nikket,
og de flgy avgarde igjen. Det siste
stoppestedet virket veldig kjent.

— Det er huset mitt!

ropte Digiduck.



Gjennom vinduet kunne Digiduck
- se seg selv sitte ved bordet.
Foran ham stod det en

- deilig kake med
fargerik pynt og lys.




Men alle de andre
stolene var tomme.
— Det er bursdagen

min, men hvor er alle

vennene mine?
hulket Digiduck, mens tirene

trillet nedover kinnene hans. /&
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Kloke_ugle skjonte at nd hadde
Digiduck sett nok. Han la vingene
rundt ham og de flakset videre.



P3 reisen tilbake var stakkars o

Digiduck bade lei seg og forvirret.
Han forsto ingenting, sa Kloke_ugle
forklarte hvordan alt hang sammen.
- Det hele begynte da du sendte
bildet til vennene dine. Alle pa skolen
hadde sett det for storefri. Gasse.gris
ble utrolig lei seg.



- Og ikke nok med det, fortsatte
Kloke_ugle. - Folk lo lenge av
Gasse.gris fordi bildet 1d ute pa
internett. Vennene dine begynte

a lure pa om du kanskje ville

gjore dem til latter ogsd.




Endelig forsto Digiduck at hvis han
sendte bildet, kunne det bli en skikkelig
rore. - Jeg trodde ikke at noen ville ha
noe imot det. Jeg ville bare fa vennene
mine til 4 le. Noen ganger sier og gjor

vi dumme ting ... men jeg mener aldri

a vaere slem, hvisket han.
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Trygt tilbake pa rommet, la Kloke_ugle
dynen forsiktig over Digiduck og sa
trostende: - Jeg vet det, men vennene

dine visste dessverre ikke det.




- Digiduck, sa han varsomt.

- Du er en snill and og en kjempegod
venn. Internett er et flott sted med
mye moro, men du ma tenke ngye

gjennom hva du gjer. Si fine ting til

vennene dine og ta kloke valg.




Og med det forsvant Kloke_ugle.
De forste solstralene viste seg pa

himmelen, og Digiduck viknet.

— Bildet! var det forste han tenkte.




Han skyndte seg bort til skjermen,

og heldigvis var bildet fortsatt der

- akkurat som kvelden for. Digiduck ble
kjempeglad! Han hoppet rundt og sang:
- Nd kan jeg ta det

riktige valget! }f




- Men hva skal vi gjere? spurte
mamma And. - Vi m3i ta vekk
bildet fra Familiefarmen!

svarte Digiduck forngyd.

Mamma And fjernet bildet.
Digiduck smilte, og han visste at

Kloke_ugle ville bli stolt av ham.



Festen til Gasse.gris var helt super,
og Digiduck hadde mer moro enn
noen av de andre kunne forestille seg.
Han hadde med seg kamera og tok
bilder. Alle vennene var enige om

at disse bildene var kjempeflotte.




Digiduck visste at han hadde fatt en
ny sjanse, og lovet d gjore sitt beste for

4 passe pd seg selv og andre pd internett.
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Mens han delte bildene pa internett
med vennene sine, gledet han seg til
alt det morsomme de skulle gjore

sammen 1 fremtiden.



( } International

Childnet

Childnet International er en britisk veldedighetsorganisasjon.
De har samarbeidspartnere over hele verden, som sammen
jobber for 4 gjore internett til et godt og trygt sted for

barn og unge. Fra januar 2011 har Childnet vart en del av
Storbritannias Safer Internet Centre, og var et opprinnelig
medlem av UK Council for Child Internet Safety (UKCCIS).

Childnet fokuserer pd opplering, bevissthet og retningslinjer
for et bredt publikum av bide barn og unge, foreldre og
omsorgspersoner, og de som arbeider med barn. De jobber
ogsd med leveranderene av internettjenester. Childnets
pedagogiske arbeid i skolene har som mal 4 gjore barn i alle
aldre i stand til & bruke interaktiv teknologi pa en trygg og
ansvarlig mate.

For mer informasjon og rdd, kan du besgke
www.childnet.com



Norges Safer Internet Centre

Medietilsynet Trygg Bruk er koordinator for arbeid med
trygg bruk av digitale medier for barn og unge i Norge.
Vi samarbeider med de organisasjoner, departementer og
bedrifter som arbeider mot det samme malet - at barn

og unge skal ha en trygg og positiv digital hverdag.

Vi utformer og gjor tilgjengelig materiell i form av tips
og rad, filmer, undervisningsmateriell og verktoy for
barn og unge selv, foreldre, lzerere og andre som jobber
med barn og unge.

For mer informasjon og rid kan du besgke oss pa
www.tryggbruk.no



Skjermen sa «pling», og Digiduck fikk

en ny melding fra en venn. S3 spennende!

tenkte han. Han dpnet den og matte le.

Hjelpen kommer i1 tide for Digiduck nar han
star overfor et viktig valg. Felg Digiduck
og kompisene hans i denne fortellingen

om vennskap og ansvar pa internett.

www.childnet.com www.tryggbruk.no
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